Andrea Bruno Granelli

Profile

Personal details

· Date of birth: november 13, 1960

· Place of birth: Bergamo, Italy

· Citizenship: Italian

· Civil status: married

Education

· High school diploma in classical studies

· 1985: Degree (cum laude) in Computer Science (Experimental Degree thesis in computer graphics and computational topology)

· 1988: Post-graduate specialization in diagnostic methods in psychiatry 

Professional Experiences

· 1981-1985: worked in the Department of Biomedical Sciences and Technologies for S. Raffaele Hospital, in Milan, where he was involved in basic and scientific software development. He was involved in designing a specific personal computer for biomedical research

· 1986: Head of Automation at CESI (ENEL’s Experimental and Electrotechnical Centre)

· 1987: Responsible for Information Technology Planning and Control for Iniziativa ME.T.A. (Montedison Group). Board member of A.I.TEC – a joint venture between Montedison and Stone & Webster 

· 1988-1989: Head of the Information Systems for the Fimedit Sales Force

· 1989-1995: joined Mckinsey & Company where he was involved in IT and business reengineering activities, often working abroad, also being transferred to the Lisbon office for one year

· 1995: joined Video On Line (leader in on line services) as Assistant to the President – and founder – Nicola Grauso (managing during 1996 the overall operations, and the subsequent sale to Telecom Italia)

· 1996: joined the Telecom Italia Business Unit “Servizi Interattivi per la Clientela di Massa” as Sales and Marketing Manager for TIN (Telecom Italia Net) – the Internet Service created as a result of the merger between Telecom On Line and Video On Line

· 1997: became the General Manager of the Business Unit TIN

· 1999: was named Director of Internet for Telecom Italia and later on became CEO of Tin.it S.p.A.

· 2000: in April he became responsible for Venture Capital and Innovation at Group level, where he managed all the venture capital and incubation initiatives for the group, also taking responsibility of CSELT – the innovation arm of the Group, with more than 1.200 highly skilled resources.

· 2001: in February became CEO of Telecom Italia Lab, the research center which carries out research activities in all the areas of future interest for the Group, such as internet, mobile communications, broadband and interactive television

· 2002: in October he became Responsible for Research and Development at Telecom Italia Group level

· Currently: he is CEO and founder of Kanso srl, a consulting company specialized in the exploitation of technology-enabled innovations.

The recent professional experiences have been characterized by the start-up of various initiatives: Tin.it, TILAB, Loquendo (spin-off focused on voice technologies), a USA Venture Capital fund ($280 millions of committed capital), the Interaction Design Institute in Ivrea, the permanent Exposition of Technology in the cloisters of the San Salvador Center in Venice, and the Multimedia Laboratory at the Università degli Studi - La Sapienza in Rome.
Teaching

· He has been Professor at LUISS University in Rome. Course in “Economics and Enterprise administration” and at La Sapienza University in Rome. Course in “Communication Systems and Techniques”

· Lectures for several MBA and Universities

Memberships and Committees

· Member of promoting committee for the “Italian Society of Marketing”

· Member of scientific committee for the School of Television of Mediaset / La Sapienza University

· Member of Evaluation Committee for the National Research Council (CNR)

· Member of the Working Group of the European Commission regarding “maximising the potential of cultural and creative industries, in particular that of SMEs”
· Past Member of advisory board eEurope for the European Commission and of Technical Committee for Confindustria’s “Innovation and Technological development” 
· Past Counsellor to the Minister of Cultural Heritage and Activities
· Member of “Osservatorio TuttiMedia”

· Member of editorial-scientific committees for the journals: “Technology Review – Italian edition” (MIT), “Next – Strumenti per l’innovazione”
· Scientific Director of “Domus Academy”
· Member of boards of directors of VIU – Venice International University
· Member of boards of directors of Istituto Guglielmo Tagliacarne Foundation for the promotion of the economic culture
Publications (selected)

Books

· Il sistema grafico Kernel – introduzione al sistema GKS, Hopgood, Duce, Gallop, Sutcliffe, Italian edition edited by Andrea Granelli, Masson ed., 1985
· Internet Touch: Orientarsi nella e-economy, Andrea Granelli and Stefano Zuliani, Telecom Italia Lab ed., 2001
· Inventori d'Italia. Dall'eredità del passato la chiave per l'innovazione, Andrea Granelli with Luca De Biase, Guerini e associati ed., 2004 

· Comunicare l'innovazione. Perché il successo del nuovo dipende dalla capacità di spiegarlo, edited by Andrea Granelli, Sole 24 Ore ed., 2005

· Brevettare ? La proprietà delle idee nel terzo millennio with Andrea Bonaccorsi and Riccardo Pietrabissa, Medusa ed., 2005 

· L'intelligenza s'industria. Nuove politiche per l'innovazione with Andrea Bonaccorsi, Il Mulino/Arel ed., 2005 
· Innovazione e cultura. Come le tecnologie digitali potenzieranno la rendita del nostro patrimonio culturale with Francesca Traclò Sole 24 Ore ed., 2006 

· Il sé digitale. Identità, memoria, relazioni nell'era della rete, Guerini e associati ed., 2006 

· Intraprendere la cultura with Francesco Tamburella, Luiss Press ed., 2006

· Immagini e linguaggi del Digitale. Le nuove frontiere della mente with Lucio Sarno, Il Sole 24 Ore ed., 2007 

· Experience Roma. Come trasformare una città d'arte in un laboratorio di innovazione culturale with Andrea Mondello, Camera di Commercio di Roma ed., 2008 
· (Re)design del territorio. Design e nuove tecnologie per lo sviluppo economico dei Beni Culturali con Monica Scanu, ed. Palombi/Fondazione Valore Italia, 2010 

· Artigiani del digitale. Come creare valore con le nuove tecnologie, Luca Sossella Editore, Roma, 2010 

· Città intelligenti ? Per una via italiana alle Smart Cities, Luca Sossella Editore, Roma, 2012 
Journal Publications

· Principi costitutivi della grafica, on “Office Automation”, February 1986

· I sistemi grafici, on “Office Automation”, March 1986

· Il software grafico, on “Office Automation”, April 1986

· I linguaggi grafici, on “Office Automation”, June 1986

· Grafica e automazione d’ufficio, on “Office Automation”, July/August 1986

· Strumenti grafici per l’automazione d’ufficio, on “Office Automation”, September 1986

· Reingegnerizzazione dei processi: mito o realtà, on “Information & Technology”, February 1995

· La grande rete, on “L’Impresa”, June 1996

· L’innovazione sostenibile, on “Next”, n. 16, 2003

· Il tempo fra uomo ed economia, on “L’Impresa”, July/August 2003

· Il Multimuseo della Mole – Uno spazio denso di informazione “sospeso” sulla città di Torino, Andrea Granelli, Mario Ricciardi, Antonella Carrara, Sara Monaci, on “Technology Review”, July/August 2003

· Digital Self: il nostro doppio in rete, on “Next”, n. 18, 2003

· Incertezza, complessità e sfide organizzative,  on “Studi e Organizzazione”, n.2/2003
· Fostering the development of human resources for science and technology, edited by Sveva Avveduto: “Changing demand for research personnel in the Italian Telecom sector”, Biblink ed., 2004 

· I fumetti Disney, un caso di creatività tutta italiana, on “Next”, n. 20, 2004 

· Life goes mobile - Come la connettività modifica la vita: Connettersi a che scopo ?, on “Next”, n. 20, 2004 

· Il fenomeno broadband, on “Impresa&Stato”, April/June 2004 

· Conoscere e capire la tecnologia, on “Storia e Società”, year VI, July/September 2004 

· Creatività e connettività, le nuove frontiere , on “L'Impresa”, November/December 2004

· Il futuro è nei nostri occhi. Osserveremo per migliorare, on “Europa”, March the 3rd 2005

· (Un nuovo) Elogio alla brevità, on “Next”, n. 21, 2005

· Innovazione: andare oltre la tecnologia, on “L'Impresa”, July/August 2005

· Tecnologie e patrimonio culturale: riflessioni per una via italiana all'innovazione, on “Sociologia. Rivista quadrimestrale di Scienze Storiche e Sociali”, year XXXIX, n.2, 2005 

· Riflessioni sul marketing della tecnologia, on “Mercati e Competitività - Rivista della Società Italiana di Marketing”,  n.4, 2005 

· Il Bello della tecnologia. Dalla cultura le nuove strategie di sviluppo per l'Italia, on “Il Sole 24 Ore – Nòva”, January the 9th, 2006 

· Bloggo dunque sono, on “Il Sole 24 Ore – Nòva”, March the 30th 2006 

· Per una nuova retorica dell'innovazione, on “Apogeo Ondine”, April the 2nd 2006 
· Il brevetto nell'era della riproducibilità digitale, on “L'impresa”, May/June 2006 

· Il segreto dei prodotti che parlano, on “Il Sole 24 Ore – Nòva”, June the 22th 2006 

· La paura della tecnica nelle riflessioni di Günther Anders, on “Zero”, 2/2006 

· Futuro anteriore, on “Il Sole 24 Ore – Nòva”, July the 20th 2006 

· L'intelligenza s'industria, on “Technology Review”, May 2006 

· L'economia dell'esperienza e le nuove politiche per l'innovazione, on “Il Sole 24 Ore - Nòva Review”, October 2006 

· Psiche e digitale. Un binomio moderno, on “Il Sole 24 Ore – Nòva”, October the 26th 2006 

· Imprese guidate dal design, on “Il Sole 24 Ore – Nòva”, Novembre the 30th 2006 

· Innovazione e Patrimonio culturale. Una Riflessione, on “Il Giornale di Civita”, December 2006 
· Ci sarà una volta. L'arte di creare esperienze uniche, on “Il Sole 24 Ore – Nòva”, 4 January the 4th 2007 

· Il territorio come opportunità, on “Il Sole24Ore – Nòva”, March the 8th 2007 

· Lampi di genio, "Il Sole24 Ore - Nòva", 19 aprile 2007 

· L'Italia del turismo: idee per una nuova stagione, on “Sviluppo”, n.20,January-April 2007 

· Comunicare l’innovazione e innovare nella comunicazione – le nuove frontiere della banda larga, on “7th Floor”, n.7 May 2007 

· L’efficacia dell’effimero, on “Next Mag – For Creative People”, April-May 2008 

· L'educazione digitale: la nuova frontiera dell'apprendimento nell'era della rete, on “Nòva24 review”, Apri 2008 

· Il PII “nuove tecnologie per i beni e le attività culturali e turistiche”, on “Imprese e Territorio”, May 2008 

· The Integration of Location Based Services in Tourism and Cultural Heritage, edited by Daniel Pletinckx: "Experience Roma: Creation of a Laboratory for Innovation in the Field of Cultural Tourism", EPOCH Publication, 2008
· Le città d'arte laboratorio del genio, on “Il Sole24 Ore – Nòva”, September the 18th 2008 

· La tecnologia, bastone del terzo millennio, on “Formiche”, October 2008 

· Porte d'accesso digitali al mondo dell'impresa, "Il Sole24 Ore - Nòva", 13 novembre 2008 

· Aggregatori personali di cultura, "Il Sole24 Ore - Nòva", 27 novembre 2008 

· La vetrina delle mutazioni. Il design dell'acquisto, "Il Sole24 Ore - Nòva", 4 dicembre 2008 

· Verso il post-design center, "Il giornale dell'architettura", dicembre 2008 

· The economic value of immateriality, Andrea Granelli, Roberto Pone, Barbara Marcotulli, "International Journal of Digital Culture and Electronic Tourism", Vol. 1, n. 2/3, 2008 

· Innovazione: un decalogo poco frequentato, "Economia della Cultura", n.4/2008 

· Sette note multifunzionali. Musei e case natali dei compositori stanno acquisendo una forte valenza turistica, "Il sole24Ore - Nòva", 19 febbraio 2009 

· Il disegno consapevole. Se l’innovazione è ricerca il suo laboratorio è il progetto, "Il sole24Ore - Nòva", 26 febbraio 2009 

· Un welfare digitale, "Il sole24Ore - Nòva", 9 luglio 2009 

· La maestria del saper fare, "Il sole24Ore - Nòva", 23 luglio 2009 

· Esplorare città, "Il sole24Ore - Nòva", 8 ottobre 2009 

· La (nuova) centralità di un (nuovo) design, "Economia della Cultura", n.1/2009 

· Contaminazioni digitali. Le avanguardie del multimedia design nel Lazio, Design For Made in Italy. Sistema design nelle imprese di Roma e del Lazio, n.5 2009 - "Multimedia Design", allegato a diid - Disegno Industriale 

· L'opzione culturale, "Il sole24Ore - Nòva", 3 dicembre 2009 

· Il segreto delle sorgenti, "Il Sole24 Ore - Nòva", 25 marzo 2010 

· Perché sono contrario al premio Nobel a Internet, "Technology Review - edizione italiana", 2/2010 

· Per il più grande museo del mondo. Una possibile agenda, "speciale Newton 'Conservare & Promuovere. Scenari e strumenti per la valorizzazione del patrimonio culturale italiano'", ottobre 2010 

· Percorsi verso il digitale, "Technology Review - edizione italiana", 6/2010 

· La Persona incontra le tecnologie digitali, "Civitas, anno VII - nuova serie", n.2/2010 

· La riforma delle Camere: un nuovo motore per lo sviluppo, I Quaderni di Sviluppo, dicembre 2010 

· Cultura artigiana e metodologie del design: nuovi strumenti per la competitività nel settore ICT, Bocconi EntER, Working Paper n.3, gennaio 2011 

· Innovazione digitale e cultura artigiana, ADV Strategie di comunicazione, n.2 febbraio 2011 

· L'impresa generativa, L'Impresa n.5, maggio 2011 

· Per un modello italiano di innovazione sostenibile che rifondi la cultura artigiana, Impresa & Stato, maggio 2011 

· L'altro editoriale, Artribune n.1, giugno-luglio 2011 

· Se il marketing può indovinare i nostri pensieri, Telema 2.0, novembre 2011 

· Innovare la città: Bari Smart City, Bari economia & cultura, n.1 gennaio-marzo 2012

· L'impatto economico delle soluzioni "cloud-based", CloudPeople, marzo 2012 

· La città che produce intelligenza, Wired, aprile 2012 

· La "piazza" si reinventa digitale, Il sole24Ore - Nòva, 17 giugno 2012
Foreign languages

· English: fluent

· French: proficient

· German: basic
· Spanish: basic
· Portuguese: basic

Rome, July 2012
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